
NASTAVA MATEMATIKE U OSNOVNOJ XKOLI

Vesna Vujovi�

SLOVO KAO NEPOZNATA

Sami poqeci

Ve� u I razredu osnovne xkole� prema ��Programu�� uvodi se simbol �slovo�
koji oznaqava nepoznati broj� Uvo�e�e slova za oznaqava�e nepoznatog broja
predstav	a izvesni vixi stepen apstrakcije� pa zato ova tema zahteva odre�enu
deta	niju obradu� tj� razdvaja�e na vixe bitnih koraka� Slike su i ovde osnova
za dobro shvata�e� tj� shematsko uqe�e�

�� Smisao simbola ��x� kao oznake za broj koji je ��nepoznat�� tj�

skriven nekim uslovima

Deca znaju znaqe�e simbola �� �� � � �� ali unapred ne znaju xta znaqi
simbol ��x�� Prvi nax zadatak je da pripremimo didaktiqke igre putem kojih
taj smisao formirao kod dece�

U kutiju �emo staviti klikere� Ona je zatvorena i mi ne znamo koliko je
klikera unutra� Re�i �emo da je taj broj za nas nepoznat i zato ga oznaqavamo
slovom ��x��

To slovo qitamo kao ��iks�� a trenutak skrivenosti traje� Kada se skine
poklopac sa kutije� otkri�emo da u �oj ima� recimo� qetiri klikera� Broj koji
se skrivao je qetiri� Kada smo ga otkrili� re�i �emo
 skriveni broj x je
qetiri�

U operativnom smsilu� situacije te vrste imamo i pre direktne upotrebe
slova� To su� na primer� sluqajevi kad dopu�avamo jednakosti
 �� � ��
��� � 	�

Uzastopnim ponav	a�em ovakve igre mi iskazujemo projektovani smisao� pa
�emo je ponav	ati vixe puta� variraju�i vrednost ��skrivenog broja��

Primeri�

�� U kesu smo stavili bombone� Kesu smo zavezali i ne znamo koliko je
bombona unutra� Kada se odve�e kesa� otkri�emo� na primer� da u �oj ima pet
bombona� Govorimo
 ��Nepoznati broj x je pet��



Slovo kao nepoznata �


�� U xerpi se kuvaju jaja� Poxto je xerpa zatvorena� ne znamo koliko ima
jaja�

Kada se skine poklopac sa xerpe� vide�emo� na primer� da u �oj ima sedam
jaja� Govorimo
 ��Nepoznati broj x je sedam��

�� Slovo i znak ����

Uqenici znaju smisao znaka jednakosti kad� na primer� jednaqe � � � i 	�
i pixu � � � � 	 i sl� Me�utim� za �ih pisa�e jednakosti� kao na primer�
x � � � 	 ne mora apriori imati nikakav smisao� Zato� moramo se potruditi da�
korak po korak� taj smisao formiramo� Uz igre ��otkriva�a nepoznatog broja��
gde ka�emo ��x je jednako ��� sad �emo to iskazivati pixu�i x � ��

Izvestan broj primera u kojima osmix	avamo ovu najjednostavniju jedna�
kost sa slovom mora biti u dobro planiranoj nastavi
prisutan� Tehniqki to mo�e da ide ovako�

U kutiji su klikeri� na kutiji napisano ��x�� Priqa�
mo o skrivenom broju i pripremaju�i se za �egovo otkri�
va�e� napixemo x � � Po otkriva�u dopu�ujemo taj
zapis� pixu�i x � � i govore�i
 ��Nepoznati broj x je
jednak 
��

Primeri

�� U kesi su bombone� na kesi napisano ��x�� Pripremaju�i se za otkriva�e
skrivenog broja� napixemo x � � Kada smo ga otkrili� dopu�avamo taj zapis
pixu�i x � � i govore�i
 ��Nepoznati broj x je jednak ���

�� U xerpi su jaja� na xerpi napisano ��x�� Priqamo o skrivenom broju
i pripremaju�i se za �egovo otkriva�e� napixemo x � � Po otkriva�u�
dopu�avamo taj zapis� pixu�i x � 	 i govore�i
 ��Nepoznati broj x je jednak 	��



�� V� Vujovi�

�� Sastav�a	e izraza sa slovom kao komponentom i jednaqe	e

U ovom delu izdvoji�emo slede�e znaqajne korake


�� izdvaja�e nepoznate�

�� sastav	a�e izraza sa �om�

�� sastav	a�e jednaqine�

Te korake didaktiqki oblikujemo osla�aju�i se na ve� formirane sposo�
bnosti i ��zna�a��

Uqenici su formirali znaqe�e izraza kao xto su ������� ��	��� itd� Ali�
to nikako ne zanqi da �e i izrazi sa slovima� kao na primer� ��x���� ��	�x� itd�
za �ih obavezno imati odre�eni smisao� Sad je nax trud u tom pravcu usmeren�

Uz slike poput slede�ih�

�� �


	 � 
 �

uqenici se uve�baju da reaguju pixu�i slede�e jednakosti


	 � � � ��� ��� 	 � �� ��� � � 	� odnosno � � ��� 	� 	 � ��� ��


 � � � ��� ��� 
 � �� ��� � � 
� odnosno � � ��� 
� 
 � ��� ��

Na tu uve�banost osla�amo formirana znaqe�a izraza sa slovom kao jednom
komponentom� Naime� slu�e�i se dr�aqima mesta� pisa�e svih gor�ih jednako�
sti ��iznu�ujemo� na slede�i naqin


� � � � � � � � � itd�

Na osnovu te uve�banosti� deca �e sad lako dopu�avati i ono xto sugerixu
slike poput ovih

� ��

x � � x

x � � 
 � � � ��

� � � 
 ��� � �

x � � ��� � x

x � �

Ponav	a�em vixe ovakvih primera� izraz sa slovom stiqe smisao� a tako�e
se formira osnova za ��rexava�e jednaqina�� Primetimo da pixu�i uz neku sli�
ku razliqite jednakosti� mi na taj naqin proceduralno izra�avamo veze izme�u
operacija i svojstva refleksivnosti jednakosti�



Slovo kao nepoznata ��

Bitno je� tako�e� da simboliqke kodove ve�emo za okru�uju�u realnost� To
qesto qinimo kad rexavamo takozvane tekstualne zadatke� Na primer


Marko je imao �� klikera� Nekoliko je dao drugu i �emu je ostalo � klikera�
Koliko je klikera Marko dao drugu�

Prvo crtamo shemu i upisujemo podatke koji se u zadatku navode


�� �Marko je imao �� klikera�

x 


Dao je Marku je
drugu ostalo

nekoliko � klikera

Pitamo uqenike da li odmah znamo koliko je klikera Marko dao drugu� Re�i �e
NE� dok to ne izraqunamo� Zato upisujemo u kutijicu ��x��

Marko je imao �	 �

Ostalo mu je 
 �

Dao je drugu x �

Reaguju�i na sliku mo�emo pisati

x � 
 � �	�

Ali� sada uqite	 to mora propratiti reqima� Re�i �e
 ��Da� kad broj preosta�
lih klikera saberemo sa ovim koje je Marko poklonio� to �e biti ��� Toliko je
Marko imao klikera� zar ne��

Paralelno mo�emo da postupimo i ovako


Marko je imao �	 �

Ostalo mu je 
 �

Dao je drugu x � odnosno �	� x �

Jednaqina
 �	� � 
 �

Primetimo da sastav	a�e jednaqina nije jednoznaqno� ve� mo�emo imati�
kao u prethodnom primeru tekstualnog zadatka� ove jednaqine


x � 
 � �	� �	� x � 
�

Primeri

�� Na tacni je bilo �� kolaqa� Kada su se gosti poslu�ili� ostalo je �
kolaqa� Koliko su kolaqa pojeli gosti�

�� ��

x 	 x ��



�� V� Vujovi�

�� Mama je dala Leli �� dinara� Lela je kupila poxtansku marku i vratila
mami �� dinara� Kolika je cena poxtanske marke�


� Kako rexavamo jednaqine�

a� U poqetku koristimo shemu� poput ove


��

x �

��� x � �

Gledaju�i sliku odgonetamo da je x jednako 	� pixu�i x � 	� Vrximo kontrolu
pitaju�i
 ��Koji je to broj koji treba oduzeti od �� da bi se dobilo ���

b� Kasnije transformixemo jednaqinu� Gledamo sliku i reagujemo dopu�u�
ju�i jednakost


x � � �

Pisa�e slova ��x� na levoj strani u ovom sluqaju tumaqimo kao ��lov na nepoznati
broj��

Sliqno obra�ujemo i slede�e primere�

Primeri

�� Ve	ko je imao �� znaqaka� Kada je drugu dao nekoliko znaqaka� ostalo
mu je �� Koliko je znaqaka Ve	ko dao drugu�

�� Na polici je bilo nekoliko k�iga� Kada je uzeto � k�iga� na polici je
ostalo �� Koliko je k�iga bilo na polici�

�� U korpi je bilo �
 jabuka� Maja je nekoliko izvadila i ostalo je �
jabuka� Koliko je jabuka Maja izvadila iz korpe�

�� x �


x � � � x 
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