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HEURISTIQKA NASTAVA
(razvojna, induktivna nastava)

1. Uvod

Naziv heuristiqka1 nastava potjeqe od Arhimedova2 poklika – heureka, kada
je otkrio zakon uzgona u teku²ini. Heuristika se bavi prouqavaǌem metoda
pravilnog upravǉaǌa umom radi otkrivaǌa novih spoznaja.

Heuristiqka nastava ima opravdaǌa u suvremenoj xkoli, posebno kada je
rijeq o novim pojmovima, pravilima i zakonima. Heuristiqka nastava, kao svo-
jevrsni didaktiqki sustav, veliki je korak naprijed u odnosu na tradicionalnu
nastavu. Xto to znaqi?

2. Heuristiqka nastava

Poslu¼imo se heuristiqkim razmatraǌima koja qesto mogu biti i sna¼nija
od racionalnih ili bar ovima ukazuju put. Heuristiqka nastava se gotovo po-
dudara sa problemskom, a razlikuju se u stupǌu nastavniqkog uqex²a u vo±eǌu
uqenika u otkrivaǌu novih saznaǌa ili putova u rjexavaǌu zadataka (problema).

Xto je zadatak nastavnika?

Poticaǌe uqenika na samostalno uoqavaǌe bitnih elemenata u definiraǌu
pojmova, te navikavaǌe na samostalnost i samokritiqnost! Dakako, to nije lak
ni jednostavan posao! Naime, nije uvijek lako potaknuti uqenika na stvaralaq-
ku aktivnost, stoga qesto kombiniramo razliqite metode rada. Treba imati
dovoǉno strpǉeǌa za uqeniqke pokuxaje, promaxaje – pa i zablude. Uqenike
nikada ne treba po¼urivati preranim nu±eǌem rjexeǌa. Konaqno, zagovornici
heuristiqke nastave qesto tvrde da je ista najvixi i najefikasniji oblik rada
na satu. Zaista! Jedno je sigurno, heuristiqka nastava predstavǉa didaktiqki
sustav suvremene xkole, koji je du¼an da zamijeni sve ranije sustave. Obrazovnu
va¼nost imaju samo oni nastavni sadr¼aji koje uqenici potpuno razumiju. Nai-
me, nastavnik svojim pouqavaǌem misaono vodi uqenika do shva²aǌa te usvajaǌa
obrazovnih sadr¼aja. Taj oblik rada treba biti dominantan pri obradi novog
gradiva i produktivnog ponavǉaǌa.

1heuriskein (grq.), nala¼eǌe, otkrivaǌe, pronala¼eǌe, . . .
2Arhimed (287–212. p.n.e.), grqki matematiqar, fiziqar i filozof
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Kako?

– Uqenici se vode, da sudjeluju u izvo±eǌu generalizacija.

– Naime, imamo heuristiqka pitaǌa (razvojna, dijalektiqka ili lanqana).

– Na postavǉena pitaǌa nastavnika, uqenici odgovaraju, a ti odgovori slu¼e
kao premise, argumenti, podaci, za izvo±eǌe generalizacija (Piaget).

– Konaqni izvod generalizacija jest spoznajna heureka (Didaktiqka heureza –
Burgar).

Preciznije imamo slijede²i tijek:

1. Nastavnik – vodi sigurnim putem uqenika (pouqava)!

2. Uqenik – stjeqe toqan i jasan misaoni uvid u strukturu sadr¼aja. Funk-
cionalne veze su jasne.

3. Znaǌe – tako usvojeno, dobiva kvalitetu operativnosti, aplikativnosti,
funkcionalnosti, primjene.

4. Korelat – heuristiqka nastava treba obuhvatiti sve komponente nastavnog
procesa.

Dakako, za to je nu¼na solidna nastavnikova priprema.

3. Heuristiqki oblik razgovora

Heuristiqki oblik razgovora, tipiqan je naqin za induktivni put u nasta-
vi. Na pojedina pitaǌa nastavnika, uqenici odgovaraju, a ti odgovori slu¼e kao
premise, argumenti, . . .

Struktura heuristiqkog razgovora je:

1. pitaǌe – 1. odgovor – 1. konstatacija,

2. pitaǌe – 2. odgovor – 2. konstatacija,

3. pitaǌe – 3. odgovor – 3. konstatacija, itd.

Izvo±eǌem generalizacija na temeǉu prethodnih konstatacija (koraka) je
zavrxeno.

S tim u svezi struktura heuristiqkog sata bila bi:

S-1: Na poqetku sata nastavnik izla¼e radni zadatak. Zadaci su slo¼eni – ne-
standardni.

S-2: Izvrxava se analiza zadatka.

S-3: Postavǉaju se hipoteze (pretpostavke). Dekompozicija zadatka. Razmixǉa
se!

S-4: Zadatak se rjexava – samostalno (pa i grupno). AHA-efekt!

S-5: Izvode se zakǉuqci.

S-6: Ispituje se poop²eǌe i primjena.

Naravno, nastavnik je koordinator procesa, on usmjerava, korigira, do-
puǌava, ukazuju²i na bitno.
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Koje su prednosti? A mane?
Prednosti su:

– Vjext (pedagoxki) nastavnik u heuristiqkom vo±eǌu (obliku) razgovora,
brzo uqenike vodi ka ciǉu.

– Razvojnom (dijalektiqkom) niti – kao vodiǉom do spoznajnih vrhova kroqi
. . .

Nedostaci su:

– Texko je sve uqenike misaono motivirati i voditi.

– Velik broj uqenika je nepo¼eǉan.

– Dominacija boǉih uqenika, ne pridonosi osamostaǉivaǌu uqenika.

– Oprez! Slabije uqenike se zapostavǉa, negira – vrije±a ǌihov ego!

4. Primjeri

Evo dva ilustrativna primjera:

Primjer 1. Izvedi formulu za izraqunavaǌe povrxine pravokutnog tro-
kuta!

Evo tog postupka:

Pitaǌa Odgovori

Kako glasi formula za izraqunavaǌe P = a · b
povrxine pravokutnog trokuta? a, b – stranice

P – povrxina pravokutnika

Povuci dijagonalu u pravokutniku.
Xto smo dobili? Dva pravokutna trokuta.

Xto je zajedniqko tim trokutima? Zajedniqka je hipotenuza.

Kakve su osnovice (baze) u tim
trokutima? Jednake su.

Kakve su visine u tim trokutima? Jednake su.

Xto predstavǉa jedan trokut
u tom pravokutniku? Polovinu pravokutnika.

Xto imaju zajedniqko pravokutnik
i trokut? Imaju zajedniqku bazu i visinu.

Kako bi se iz formule P = a · b Imamo polovicu pravokutnika.
izraqunala povrxina pravokutnog Dakle, pixemo:

trokuta? P =
a · b
2

ili P =
a · v
2

. Upamti to!
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Zaxto pixemo P =
a · v
2

? Rijeqima: Svaki od dobivenih
pravokutnih trokuta je polovica
pravokutnika (s kojima ima
zajedniqku osnovicu i visinu).
Izvod formule je gotov!

Napomena: Izvo±eǌem generalizacija iz konstatacija, pojam povrxine tro-
kuta je usvojen!

Primjer 2. Farmer na pitaǌe koliko ima zeqeva, a koliko kokoxi, od-
govori da je na farmi ukupno 50 glava i 140 nogu. Koliko je zeqeva, a koliko
kokoxi?

Evo tog postupka (metoda pokuxaja i pogrexke):
Ako je bilo podjednako zeqeva i kokoxi, tj. 25, tada bismo imali ovakvu

situaciju:

Zeqevi Broj nogu UKUPNO Broj nogu Kokoxi

25 100 150 50 25

Xto zapa¼amo? Xto zakǉuqujemo?
Iz tablice je vidǉivo da imamo 10 nogu vixka. Xto qiniti? Treba

smaǌiti broj zeqeva, a istodobno za taj broj pove²ati broj kokoxi. Za koli-
ko? Pogledajmo ponovno tablicu: Jedan zec maǌe, jedna kokox vixe. Ukupan
broj nogu se smaǌi za dva. Xto zakǉuqujemo? Xto qiniti?

Vrlo jednostavno. Treba broj zeqeva smaǌiti za 5, a istodobno pove²ati
broj kokoxi za 5. Dakle, imamo:

Zeqevi Broj nogu UKUPNO Broj nogu Kokoxi

24 96 148 52 26
23 92 146 54 27
22 88 144 56 28
21 84 142 58 29
20 80 140 60 30

Tako dolazimo do rjexeǌa. Zeqeva je 20, kokoxi 30 (vidi tablicu).
Rjexeǌe mo¼emo dobiti i algebarski:
Neka je x broj kokoxi, a y broj zeqeva. Tada imamo sustav jedna­bi:

x + y = 50
2x + 4y = 140

tj.
x + y = 50

x + 2y = 70

Oduzmemo li prvu jedna­bu od druge, dobivamo: y = 20. To daje x = 30. Time je
zadatak rijexen.
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5. Zakǉuqak

Didaktiqki znaqaj rjexavaǌa problema oqituje se u vixe efekata:

– razvija se interes (znati¼eǉa) i motivacija za rad,

– razvija se samostalnost, radoznalost, ustrajnost, kritiqnost,

– razvija se produktivno mixǉeǌe,

– razvija se originalnost

Mixǉeǌe igra centralnu ulogu. ,,Mixǉeǌe obiqno poqiǌe problemom ili
pitaǌem.“ (N. Rot).
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OBAVEXTEǋA

SKUPXTINA DRUXTVA MATEMATIQARA SRBIJE

U Beogradu je 12. januara 2007. godine, za vreme Republiqkog seminara o na-
stavi matematike i raqunarstva, odr¼ana redovna godixǌa Skupxtina Druxtva
matematiqara Srbije. Skupxtini su prisustvovali delegati svih registrovanih
podru¼nica Druxtva, kao i qlanovi Upravnog odbora.

Predsednik Druxtva, dr Branislav Popovi², u ime Izvrxnog i Upravnog
odbora, podneo je izvextaj o radu DMS u 2006. godini, kao i izvextaj o finan-
sijskom poslovaǌu. Posebno je istaknuto da je posao oko registrovaǌa qlanova
Druxtva uveliko odmakao i da se broj registrovanih qlanova pribli¼io 1000.
Na samom Seminaru prisutno je preko 1300 uqesnika, tako da se oqekuje da broj
qlanova jox poraste. Izvextaji o radu i finansijskom poslovaǌu su jednoglasno
usvojeni.

U nastavku Skupxtine, izabrani su novi qlanovi Upravnog odbora, kao de-
legati novoregistrovanih podru¼nica, kao i predstavnici onih podru¼nica koje
imaju vixe od 100 registrovanih qlanova.


