HACTABA PAUYHAPCTBA

Muiiaa Yabapkama

KOHCTPYKTOPU I JECTPYRTOPHM

3a moJsa 00jekTa je IPUPOMHO OUYEKUBATH, Ha OyIy WHUIM]AJU30BAHA IPE HETO
mTo movHy aa ce kopucte. [lomro je unuimjanusanuja objekra neonxomaa, C++ o06es-
Gebyje ma ce To peamm3syje ayTOMATCKM MU HETOBOM KPEMpamy. AyToOMaTCKa MHUIM-
jannsanuja ce peasusyje xopumhemeM MeToe Kiace KOjy Ha3MBaMO KOHCTPYKTOD
(constructor). Osum ce 06e36ebyje jeman o OCHOBHUX MpPUHOUIA O0JEKTHO OPUjEH-
THCAHOT IpOrpaMuparma: CBU O0jeKTH MOpajy OMTH CaMOTOBOJLHU, Tj. Y MOTIYHOCTH
omCay:KuBaTU came cebe.

Koncrpykrop je cmemujasna meroma, KOja je WiaH KIace W UMa UCTO UME Kao
kaaca. Ox obuuHe MeToze ce pa3iukyje mo Tome mTo He Bpaha BpemHocT. 3ato ce
He HaBoau tun koju Bpaha (uak #u void). Kommajiep Hemorpemmuso mpoHasasu 0Baj
METOJ jep My ce MMe IOKjaama ca uMeHoM kiace. Ha mpumep, kiaca tacka ce Moxe
omucaTu Ha cienehiv HauMH:

#include <iostream.h>

class tacka

{
double x, y; // podaci - podrazumevajuce skriveni (private)
public: // javni deo - dostupan u svim delovima programa
tacka(); // konstruktor

void translacija(double dx, double dy)
{ x+=ax; y+=dy; }
void pozicija()
{cout << "x=" << x <<" " << "y=" << y << endl;}

s
Omnuc roucrpyrropa tacka() Moxke ce maTu ca:

tacka :: tacka()
{
x=0;
y=0;

cout << "Tacka je inicijalizovana" << endl;

Ilopyra "Tacka je inicijalizovana' je yk/bydeHa na Ou Ce MOKA3AJI0 & KOH-
cTpyKTOp panu. Y BehuHU ciIyuajeBa KOHCTPYKTOD HE MAaje HUKAKBO CAOINIITEHE.
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MeToma-KOHCTPYKTOp Ce TM03MBa y MOMEHTY Kaja ce Kperpa objekar, Tj. kKama My
ce IOJeNI MEMODHjCKM IPOCTop. 3a riobanHe 00jekTe KOHCTPYKTOP Ce IMO3MBa CaMO
jemaHOyT — OpU Kpeumpamy 00jeKTa Ha IIOUETKY M3BPIIaBaia MPOrpaMa. 3a JOKAJIHEe
o0jexkTe KOHCTPYKTOD C€ MO3WBA IPHU YJIACKY y OJOK y KOMe je neduHucan o00jexat.
KoncrpykTop ce He MOke IO3BATH EKCIIMUUTHO (HOp. 32 objekar t ca t.tacka()).
Koucrpykrop, ka0 um Apyre Merome, MO¥e UMATH IapaMeTpe, MO:Ke OWTH MpeormTe-
pehena MeToma, Tj. Kiraca MOMKe MMATH HEKOJUKO KOHCTPYKTOpa. AKO y Kiacu Huje
OIIIICAH HUjeaH KOHCTPYKTOP, KOMIIAjJIep CaM MeHEepUIe IIOAPa3yMeBajynu KOHCTPYK-
TOD.

Axo IPpeTxXodHy KJaacCy TeCTUPpaMO Ca:

tacka t; // globalna promenljiva
void main()
{
tacka t1;
tl.translacija(5.5,5.5); // translacija tacke
tl.pozicija(); // ispis polozaja tacke
tacka t2;
t2.translacija(10,10); // translacija tacke
t2.pozicija(); // ispis polozaja tacke

}

UCIIUCY]€e Cce:

Tacka je inicijalizovana
Tacka je inicijalizovana
x=5.5 y=5.5

Tacka je inicijalizovana
x=10 y=10

rje npsa nopyka: "Tacka je inicijalizovana'" HacTaje akTWBHpameM KOHCTDYK-
TOpa TpM Kpempamy riaodatHor objekra t (Koju ce mame y mporpaMy HE KOPHUCTH).
Cunenehe nBe mopyke HacTajy mpu Kpeupamy objexara t1 u t2.

[ocroju jou jemna cuenujanna MerTona knace — mecTpykrop (destructor). Bpio
YECTO je HEOUIXOAHO Ja Ce OApaje HEeKe 3aBPIIHEe aKTUBHOCTU IIPE HEro mTo ce o0je-
KaT YKJIOHM u3 Memopuje. To moxke Outu ociobabame MeMopuje KOjy 3ay3uMa HEKa
MUHAMWYKYA KPEUpaHa CTPYKTYpa KOjy Caap:ku o0jekaT, pecTaypalyja eKkpaHa, 3aTBa-
pame ¢dajmosa ura. Y C-++ TakBe aKTMBHOCTM M3BpIIABa (YHKIUja KOja Ce HA3UBA
mectpykrop. Ilpu ykaamamy obOjekra u3 memopuje Tpeba ma ocaoboam U MEMOPU-
jy KOjy 3ay3umajy merosa mosea. Jlakme, mpum Kpempamy O0jeKTa U OLBajamy HEMY
omrosapajyher MeMopujcKOr IpocTopa MO3MBa Ce KOHCTPYKTOD, MOK Ipu ociaobabamy
MEMOPH]jCKOT IIPOCTOPA TOAEHEHOT 00jeKTy mo3uBa ce nectpykrop. OH ce CKOPO HUKAT
He [03UBa €KCIIMINTHO, MaKO 33 PA3JINKY 0[] KOHCTPYKTOPA TaKaB IIO3WB je TO3BOJHEH.
YBeK ce MO3MBajy ayTOMATCKU KAl MpecTaje OUTU aKTUBAH OJIOK y KOME CY KPEUpAHU
objextu. Tarobe ce mo3uBajy mpu mo3uBy omepartopa delete 3a mokas3uBay Ha 00jekaT
KOjU MMa ITECTPYKTOP.
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IlecTpykTOp IpencTaBba METOLY Yuje je MMe HCTO Kao MMe KiIace, CaMo IITO Ce
UCTIpPeJ UMEeHA NeCTPYKTOpa HaBoau 3Hak Tunga (~). Iectpykrop He Bpalia BpensocT
(uak HE void) M HEe MOKE MMATH mapaMeTpe.

Caenehu mpumep Tpeba ma miaycTpyje Aa ce HECTPYKTOD MO3WBA ayTOMATCKU
Kaja ce HamymTa 0JIOK y KoMme cy medunucanu objextu. C Tum nmibeM je mpensubeno
ncnucuBame mopyke "Tacka je uklonjena" mpu yriaamamy objexata. Penocmen
yraamama je mo LIFO npunmumny, objekar koju je mocienmu kpenpan Oulie npBu KOju
ce ykaama. V3BpuaBameMm Iporpama:

#include <iostream.h>
class tacka
{
double x, y; // podaci - podrazumevajuce skriveni (private)
public: // javni deo - dostupan u svim delovima programa
tacka(); // konstruktor
~tacka(); // destruktor
void translacija(double dx, double dy)
{ x+=dx; y+=dy; }

void pozicija() cout << "x=" << x <<" " << "y=" << y << endl;
b
tacka :: tacka()
{
x=0;y=0;
cout << "Tacka je inicijalizovana" << endl;
}
tacka :: ~tacka()
{ cout << "Tacka je uklonjena!" << endl; }
tacka t;
void main()
{
tacka t1;
t1l.translacija(5.5,5.5); // translacija tacke
tl.pozicija(); // ispis polozaja tacke
tacka t2;
t2.translacija(10,10); // translacija tacke
t2.pozicija(); // ispis polozaja tacke
}

UCIIUACY]e Cce:

Tacka je inicijalizovana
Tacka je inicijalizovana
x=5.5 y=5.5

Tacka je inicijalizovana
x=10 y=10

Tacka je uklonjena!
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Tacka je uklonjena!

Tacka je uklonjena!

KoucrpyxrTop riobannor objekra ce nosusa npe GpyHrnuje main(), a TecTpyKTOp
[0 M3JACKy U3 (PyHEIMje main().

KoHcTpykTOp ¢ mapamerpuma

Y OpeTxomHUM IpHMepHMa BUIEIN CMO KaKO Ce Kperpa KOHCTPYKTOp 0e3 ma-
pameTapa KOju ce Ha3uBa IOAPa3yMeBajyhnu KOHCTPYKTOD (default constructor).
MeDyrtuMm, y mpakcu je 4ecTO HEONXOIHO Oa C€ MOJba O0jEeKTa WHULIUjANU3Y]y OJ-
pebennm korkperHuM BpemroctuMa. TakBy Moryhuoct y C++-y mpy:ka KOHCTPYKTOD
¢ TmapaMeTpmMa KOjU Ce Ha3uBa KOHCTPYKTOD MHMIMjaimsanuje (initialized con-
structor) koju je obiauka:

ime konstruktora(spisak _parametara) telo konstruktora

Koncrpykrop 6e3 mapamerapa (wim ca CBUM IapaMeTpuMma, Koju mobujajy mon-
pasymenajyhie BpensocTn) Ha3uBa ce nonpasymenajyhu koucrpykrop (default con-
structor) m wrpa BpJIO BakHy yiory. 1IpBo — OH Ce KOPUCTH 3a VHUIMjAIU3a0u]y
objexkTa KaJa HUCY 33JaTH IapaMeTpU WHUIMjaJu3alyje, IPYrOo — OBUM KOHCTPYKTO-
POM Ce MHUIMjaJu3yje CBaKU eJeMeHT Hu3a objexara (jep muje moryha mojemunauna
UHUNV]aIU3a07ja eJIeMeHATA).

Knacy tacka hemo MomudumroBaTu Tako mro NeMO yMeCcTO KOHCTPYKTOpa 0e3
mapaMeTrapa ONUCATH KOHCTPYKTOD ca moapasyMeBajynuM mapaMeTpuma:

#include <iostream.h>
class tacka
{
double x, y; // podaci - podrazumevajuce skriveni (private)
public: // javni deo - dostupan u svim delovima programa
tacka(double, double); // konstruktor
~tacka(); // destruktor
void translacija(double dx, double dy) =x+=dx; y+=dy;

void pozicija() cout << "x=" << x <<" " << "y=" << y << endl;
}s
tacka :: tacka(double x1=0.0, double y1=0.0)
{
x=x1;y=y1;
cout << "Tacka je inicijalizovana" << endl;
}
tacka :: ~tacka()

{ cout << "Tacka je uklonjena!" << endl; }

OBako ommcaH KOHCTPYKTOD MOME Ce MCKOPUCTUTHU 38 WHUIUjAIU3ANUjy 00jeKTa
Ha IBa HavywHA. lIpBU HAUMH:

ime_klase ime_objekta=ime _konstruktora(spisak_stvarnih parametara);
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Ha mpumep, oGjerkat t1 Tuma tacka MoMke Ce MHMIMjaIM30BATA IPU KPEUPAHY CA:

tacka tl=tacka(1.5,2.5);
OBaj ce 006IMK PETKO KOPUCTH, jep mOcTOju Kpahu, y cMucay 3amuca:

ime klase ime_objekta(spisak_stvarnih parametara);
[Ipema oBoM omucy MOMke ce DaTU AEKIApAINja eKBUBAJIEHTHA IPETXOAHO] Ca:

tacka t1(1.5,2.5);

[omto je koHCTPyKTOD Ca moxpasymenajyhinm napamerpuma (0,0), ako ce objexar
Je¢uHue ca:

tacka t1(1.5);
nHUnjamm3anuja je: x=1.5 u y=0.0. Canma je TpeHyTak Ha ce CKpeHe MaKba Ha
jeIaH HEOUEKUBAH , PE30H " KoMmajuepa. AKO y IPETXOJHOM OMUCY KOHCTPYKTOpA ma-
pamMeTpu HUCY moxpasyMmeBajyhu, Tama Hu o Hehe mMmaTu craTyc mompasymenajyher
KOHCTPYKTOPA. 3aTO 3a NEeKJIADAIM]y

tacka t;
rkommunamuja Hehe nmpohu raatko. Opme hiere mpUpPOIHO MOCTABATH MUTAHE: 3AIITO
KOMII&jJiep KOjU je Impe Hero ITO CTe CAMU ONMCHUBAJU ()YHKIM]e-KOHCTPYKTOPE ayTo-
MATCKU WHUIUjAJIN30Ba0 obOjerar, To He Om ypammo u cama? MeDhyrum, cana kama
Bama knaca mocemyje KOHCTPYKTOP OH 0Bako Hemto Helie molin ma ,cBapu”. Ilok cte
“MaJn Kaace 6e3 KOHCTPYKTOpa, KOMIA]JIep je TakBe KJIace TPETUPao ,,CUPOMAITHAM *
ma UM je JaBao ,,COMUjaJHy moMOh®, Tj. cHermujajHu KOHCTPYKTOP KOju €€ KOPEKTHO
II03UBa0 IIPY CBAKOM JNe(UHUCAKBY O0DjexTa.

Cana, kaga goMmmajiep Buay O6ap jeqaH KOHCTPYKTOP, OH CMaTpa [a Kiaca MOKe
OpuryTH cama 0 cebu, TAKO [a OUEKyje oaroBapajynu KOHCTPYKTOD Koju he mpuxBaTu-
™™ 0Baj caydaj. Mebyrum, koucTpyKTOp 0€3 moapa3yMeBajyhux napamerapa, ako Ipu
mekgapucamy objekTa t HUCY 3amaTu mapamMerpu Hehe ompaauTi MHUNM]AIU3AIHA]Y.

Hanomena. Csu o6jextu C++ nMmajy KOHCTPYKTOPE, Yak U MIPUMUTHABHU KAO IITO
cy nenobpojre mpoMensbuBe (Tuna int). 360r Tora ce moyeTHa BPEIHOCT IPOMEHILIBE
MO:K€e 3aaTU YHYTAD 3arpaja, jep U OHA KAaO U CBAKU O0jeKaT mMma KOHCTPYKTOp. Ha
npuMmep:

int 1(5);

ITPuMEP 1. Omwmcaru KIacy Koja CAAPKU CTEK PEAM30BAH HU30M 3HAKOBA UMja

ce IyKUHA 33]aje IMHAMUYKY y TOKY M3BpIIaBama mporpaMa. Kiaca rpeba ma canp:xu
METOE:

e stack — koHCTpyKTOp Cca moxpasymeBajylium mapamerpoM (Iy:KUHA HU3A);
e stack — KOHCTPYKTOD MHUIM]AIU3AIN]e CTPUHIOM 3aJaTe Iy/KUHE;

e reset — Ipa3HU CTEK;

e push — craBma 3HAK y CTeEK;

® DOP — y3uMa BPENHOCT Ca BPXa CTEKA;

e top_of — Bpaha BpemHOCT ¢ BpXa CTeka;

e empty — mpoBepaBa Ja JIK je CTEK Pa3aH;



Komcrpykropu u mectpyrropu 35

e full — nposepasa na nu je crTek myH.
Hanucartu nporpam koju ZeMOHCTpHpa KOpumieme Kiace.

Y caenehoj rnacu mpema 3axTeBuMa 3anaTka Merome top_of () u empty() u
full() me Memajy objekaT — CTEK. 3aTO MM Ce HOoJelbyje CIemundUKaTop const.

#include <stdio.h>
enum EMPTY=-1;
class stack
{
char *s; // pokazivac na niz char duzine max_len

int max_len;

int top; // indeks elementa na vrhu steka
public:
stack (int size=100) // podrazumevajuci konstruktor

{ s=new char[size]; max_len=size; top=EMPTY;}
stack (int size, const char str[]);
~stack() { delete [] s;} // destruktor
void reset() { top=EMPTY; }
void push(char x) { s[++topl=x; }
char pop() { return s[top--1; }
char top_of() const { return s[topl; }
int empty() const { return (top==EMPTY); }
int full() const { return (top==max_len-1); }

}s
[TpBu KOHCTPYKTOD

stack (int size=100)

s=new char[size];

max_len=size;

top=EMPTY;
KOjU camp:ku mompa3yMmeBajyhe mapaMerpe, akTUBUpPA Ce KOI ciemehux mergapanuja:
stack d; // rezervise memoriju za niz od 100 elemenata
stack s(1000); // rezervise prostor za niz od 1000 elemenata
stack q(2+*n); // rezervise prostor za niz od 2*n elemenata
stack r[n]; // kreira n praznih stekova sa nizovima od 100 elemenata

Lpyru KOHCTPYKTOD, pe3epBulle IPOCTOP 32 CTEK BEJMUNHE CU3€ elIeMeHaTa, Koje
MHUNVjadu3yje 3HanuMa cTputra str[]:

stack :: stack(int size, const char str[])

s=new char[size];

max_len=size;
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for (int i=0; i<max_len && str[i] !=NULL; i++)
s[il=str[il;
top=--i;

}

HecTpyrTopom
~stack() { delete [] s;} // destruktor

ce mpe ykaamama objekra ocaobabha memopujcku npoctop momxesen Husy s. Ciaenehu
OporpaM TeCTUpa KIacy:

#include <stdio.h>
void main()
{
// test 1 - poziva podrazumevajuci konstruktor, kreira niz od 100 znakova
stack s;
char x;
printf (" Unesi niz znakova (EOF - Ctrl/Z za kraj)--> ");
s.reset();
while (!s.full())
if ((x=getchar()) !=EQOF)
s.push(x) ;
else break;
printf("\n\nSadrzaj steka je: ");
while (!s.empty())
printf ("->%c",s.pop());
printf("\n");
// test 2 - poziva konstruktor inicijalizacije
stack w(4, "ABCD");
while (!w.empty())
printf ("->%c",w.pop());
printf("\n");

}



