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RKOPUIIREILE KOMYHUMKAIIMOHUX ITPO30PA YMECTO
KOH3O0JIE Y ITPOTPAMCRKOM JE3HMRY JAVA

Y wmuormMm cpemmuM mrosaMa y CpOuju jom yBek ce yde IpOIMeLypPAaJHU IPO-
rpamckn jesumu kao mro cy C u Pascal. Ilocroje pasna okpyskema 3a pan ca OBUM
jesummma, mehyTuM, Hajuemhie ce nporpamu mokpehy ca koManaHe auHMje (,KOH30IHN
pan“). Hajsehn Gpoj Taksux 3amaTaka MOKe C€ YPAAUTH y IPOTPAMCKOM je3UKy Ja-
va, KopumliemeM KOH30JIHOT Paa U YHOIIEHEM MOAATKa KOpUIemeM Kiace Scanner.
MebyTuM, yueHuu Buime BoJI€ KOPUIINEHE KOMYHUKAIMOHUX MPO30PA, Tj. €IEMEHTE
rpaduyUKOr KOPUCHUYKOT MHTEpdejca. YBoDemeM HEKOJIMKO jeIHOCTABHUX KOHCTDYK-
I1ja IPOTrPaMCKOr je3WKa Java, YMecTo KOH30Je, MOKEMO KOPUCTUTH KOMYHUKAINOHE
upo3ope. Komkperro, yBomu ce knaca JOptionPane u3 swing-a (CTaHIlaleHI/I nakeT
33 MOAPIIKY TPa(QUUKOr KOPUCHUUKOr MHTEp(ejca) U KOPUCTE Ce ABA HEHA METOIA
showInputDialog() u showMessageDialog(). Kopumhemem oBux MeToma mparTu-
YHO Ce CHUMYJIMPa KOH30JHU PaJ YIOTPEOOM KOMYHUKAIOHUX IIPO30pa U3 IPAYUUKOT
KopucHUUKor uHTEpdejca. Ilomro ce y oBUM MeTOAMMA OIEPHUIIE CAMO Ca CTPUHIOBHUAM
nojamuMa, ToTpebHO je 3HATU U MeToje Jave 3a mpeBoheme CTPUHIOBHAX MOJATAKA ¥
Opojuane (ako xohemo ma omepumemo ca GpojeBUMa, WTO je UECT Cydaj).

Y cnenehuM, penaTuBHO jeAHOCTABHUM, IpUMepUMa MOka3ahieMo Kako ce ,, THnmd-
HU POy PAJIHA 3aMalK “ MOTY PEIIaBaTH y HPOrPAMCKOM jesuky Java kopumhemem
HEKUX eJleMeHAaTa IPaQUuyIKOr KOPUCHUYKOT MHTEPdejca. Y mpBOM 3aIaTKy IEMOHCTDU-
pa ce kopumheme HOMEHYTUX MeTOna kji1ace JoptionPane kojy Tpeba yBecTu u3 ma-
KeTa javax.swing.

1. Hanucaru Java nporpaMm 3a yHOIIEHe UMEHA YUYEHUKA U MITAMIAKE TT03PABHOT
KOMEHTapa y IOCeOHOM IIPO30DY.

Y cnenefieMm mporpaMmy OpBU apryMeHT (null) merozna showMessageDialog()
obe3bebyje ma ce mpo3op ca KOMEHTAPOM, Tj. APYTUM apryMEHTOM, MPUKAKE Y HEHTPY
eKpaHa.

import javax.swing.JOptionPane;
public class Dijalog{
public static void main( String args([] )

String ime;
ime = JOptionPane.showInputDialog( "Predstavi se, unesi svoje ime!" );
JOptionPane.showMessageDialog( null, "Dakle, ti si "+ime+", drago mi je!" );
}
}
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Tect mpumep:

Predstavi se, unesi svoje ime! A i : 48
I Dakle, ti si PeraPeric, drago mi je!

|F'e raPeric

2. Hamucartu nporpam 3a cabupame aBa mesa Opoja u MPUKA3 PE3yITara y mpo-
30py 3a mpuka3 nopyke. CBpxa OBOT jeJHOCTABHOT 3aJaTKa je Ia MOKaKe KaKo Ce
yuuTaBa Ieo 06poj. Y pememy 3aJaTka MOMKEMO BUIETH Ia Ce Ieo Opoj yumraBa Kao
CTPHHT, & IIOTOM IPEBOX Y 1eJ00POjHY BPEMHOCT MOMITO je MOTPeDHO 1a ce Hal HUM
peanu3yjy apuTMETUYKE OIepaIluje.

3a mpeBoheme CTPUHTOBHE pelpe3eHTalje Mesor 6poja y 1eao0pojHy BPEIHOCT,
kopuctu ce Meton parselInt () u3 xnace Integer. CumuHr METOAU IOCTOjE V KIacaM
Float u Double 3a npeBobeme pasznoMmibeHux Opojesa.

import javax.swing.JOptionPane;
public class Sabiranje {
public static void main( String args[] )
{
String prviBroj;
String drugiBroj;
int broji;
int broj2;
int suma;
prviBroj =JOptionPane.showInputDialog( "Unesite prvi broj" );
drugiBroj =JOptionPane.showInputDialog( "Unesite drugi broj" );
brojl = Integer.parselnt( prviBroj );
broj2 = Integer.parselnt( drugiBroj );
suma = brojl + broj2;
JOptionPane.showMessageDialog(

null, "Zbir je: " + suma, "Rezultat",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );
}
}
Tect mpumep:
. ] . i
E Unesite prvi broj E Unesite drugi broj
24 | 31 |

Zbir je: 55
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Y oBoM cayuajy xopumhen je mMeron showMessageDialog() koju uma dernpu
aprymenta. IIpBa aBa mmajy ucty yiory, Tpehu mpencraBiba Ha3uB mpo3opa ca IO-
pykoM, a uerBptu 06e30ehyje ma ce y mpo3opy 3a pe3yiTar He I0jaBjbyje MKOHA Ca
OOpHYTUM yCKIXIHIKOM.

3. Hamwmcarm mporpam 3a cumyiupame cienehe mrpe ca kaprama m3meby ko-
DUCHUKA ¥ padvyHapa. KOPUCHUK M padyHAp HAM3MEHWUYHO M3BJIade IO jeJHY KapTy
tpu myTa. [lobebhyje omaj ko mma Behw 36up BpemHocTu Ha Kaprama mocie Tpeher
M3BJIAYEHA.

Y 0BOM mpuMepy KOPUCTUMO KOHCTPYKIMjE Ka0 U Y TPETXOMHUM MPUMEPUMA U
yBomumo Java-meron Math.random() 3a remepucame ciydyajHux OpojeBa U3 MHTEPBA-
aa (0,1).
import javax.swing.JOptionPane;
public class Karte{

public static void main( String args[] )
{
int n, racunar=0, igrac=0;
JOptionPane.showMessageDialog(

null, "Vucemo 3 puta po jednu kartu. Pobedjuje onaj ko ima veci zbir na

kartama!" );

for(int i=1; i<=3; i++){
n=1+(int) (14*Math.random()); racunar +=n;
JOptionPane.showMessageDialog(null, "U "+i+". izvlacenju dobio sam "+n);
n=1+(int) (14*#Math.random()); igrac +=n;
JOptionPane.showMessageDialog(null, "U " +i +". izvlacenju ti si dobio "+n );

if (igrac>racunar) JOptionPane.showMessageDialog(null, "Bravo, ti si pobedio!
Imas: ‘"+igrac+", a ja imam: "+racunar );
else JOptionPane.showMessageDialog(null, "Zao mi je, ja sam pobedio! Imam:
"+racunar+", a ti imas: "+igrac);

360r BeamMKOr Opoja mpo30pa ca mopykama, oBae HelieMo HABOUTH TECT IPUMEpeE,
Beli TecTMpame mpemymraMo YuTaoly.

4. Hamucatu mporpam 3a mrammame CBUX (akTopa gaTor neior 6poja n. OBae
OPAKTUYHO HEMa HOBUX €JIeMEHATa IPOrPaMCKOr je3uka Java. 3a cBaku 6poj omx 2 mo
n/2 nposepaBamo na au je dpakrop 6poja n. Crymy dakropa npurmydyjemo 1 u cam
6poj n.
import javax.swing.JOptionPane;

public class Faktori {
public static void main( String args[] )

{

String ns, rez ="1";

int n,i;
ns =JOptionPane.showInputDialog( "Unesite broj cije faktore trazite" );
n = Integer.parselnt( ns );

for(i=2; i<=n/2; i++)

if (n%i==0) rez+=" "+i;

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Faktori broja: "+n+" su: "+rez+" "+n, "Rezultat",
JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

}
}
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Tect mpumep:

Input [&_Jw | Rezultat [_J—Eh |

@ Unesite broj cije faktore trazite
EE|

| Faktori broja: 28 su:1 2 4 7 14 28

i OK i Cancelé

4 - ]

5. Hamucatu meton 3a onpebusame n-tor PubonauujeBor 6poja ropumhemem
(a) ureparuBHOr
(6) perypauBHOD

nocrtynka. lectmpary HamucaHe MeToZe yuuraBajyhm mn kopumhemeM MeTOna
showInputDialog().

3a oxpebusame n-ror Pubonauujesor 6poja f,, IPUPOMHO Ce KOPUCTU PEKY P3UB-
Ha QopMyna

fo=fn1+fono (n=34,...) u fi=f=1.

Crora je m pememe 3aCHOBAHO HA PEKYP3UjU jeIHOCTABHUjE, aJu Opke ce M3BPIIABA
mporpaMm y KojeM ce KOPUCTH UTepPATUBHM mocTymak. Ilocroju MmoryhuocT ma ce yOp3a
PEKyD3UBHO M3pavuyHaBame (KOpUIMNemeM pemHe PEKyp3uje ¥ PeKyP3UBHOM METOLY ),
anu ce TuMme HeheMo oBae OaBUTH.

(a)
import javax.swing.JOptionPane;
public class FibIter {
static long fib(int k){
long £=0,f1,f2;
int i;
if ((k == 1) || (k==2)) return 1;
else{
f1=1; £2=1;
i=3;
while (i<=k){
f=f1+£2;
f1=£2;
£2=£;
i++;

return f;

}}

public static void main( String args[] )

{
String ns, rez;
int n;
ns = JOptionPane.showInputDialog( "Unesite redni broj Fibonacijevog broja koji

trazite" );

n = Integer.parseInt( ns );
JOptionPane.showMessageDialog(
null,"Fibonacijev broj "+n+". po redu je: "+fib(n), "Rezultat",
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JOptionPane.PLAIN_MESSAGE ) ;

}
}

(6)

import javax.swing.JOptionPane;
public class FibRec {
static long fib(int k){
if ((k == 1) || (k==2)) return 1;
else return fib(k-1)+fib(k-2);

public static void main( String args([] )
{
String ns, rez;
int n;
ns = JOptionPane.showInputDialog( "Unesite redni broj Fibonacijevog broja koji
trazite" );
n = Integer.parselnt( ns );
JOptionPane.showMessageDialog(
null,"Fibonacijev broj "+n+". po redu je: "+fib(n), "Rezultat",
JOptionPane.PLAIN MESSAGE );

Tect mpumep:

et [MRezultat l—Jih |

E Unesite redni broj Fibonacijevog broja koji trazite

|:‘| |

-] 4

" Input

Fibonacijev broj 5. po redu je: 5

6. Hanucatu nporpam koju 3a matu npuponan 6poj n oapebhyje n-tu mpoct 6poj.

[Tposepy ma am je 6poj mpoct Bpumhemo mpoBepaBajyhu ma au je 6poj memnus
meauM 6pojeBuMa o1 2 10 mes0OpOojHOT mesa KBa,ApaTHOT KOpeHa aTor opoja ysehamor
3a 1. 3a pauyHame KBaIPATHOT KOPEHA KOpucTh ce MeTon Math.sqrt ().

import javax.swing.JOptionPane;
public class NtiProstBroj {
public static void main( String args([] )
{
String prviBroj;
int n;
prviBroj = JOptionPane.showInputDialog( "Unesite redni broj prostog broja!" );
n = Integer.parselnt( prviBroj );
int j=0;
int k=2;
boolean p=false;
while(j<n){ p=true;
for(int i=2; i<((int) ( Math.sqrt(k)+1));i++ )
if (k%i==0) p=false; break;;
if (p) j++;
k++;

};,
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JOptionPane.showMessageDialog(
null, "Trazeni broj je : " + (k-1),"Rezultat", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );
}

}

Tect mpumep:

Unesite redni broj prostog broja!
El

")

[ nput =)
|

| OK || Cancel |

Rezultat Li?_J

Trazeni brojje: 13

OK

7. Hamucaru mporpam 3a ompebuBame cBux mpoctux OpojeBa MAamUX OX 7, IPU
yeMy ce n yunraBa nmoMmohy Meronma showInputDialog().

OBze ce KOPUCTU CIMYAH AJTOPUTAM 3a HaJlaKeme IPOCTUX OpojeBa u (PopMu-
pame Tpaskene tabiuune. V3nasuu crpuHr rez y jemqHoM peny canp:ku MakcumaiaHo 10
npoctrx 6pojeBa. 3a KOHTPOJY KOIWKO Y jeTHOM PeLy MMa IPOCTUX OPOjeBa KOPUCTH
ce bpojau m.

import javax.swing.JOptionPane;
public class Prosti {
public static void main( String args[] )
{
String ns, rez ="";
int n,k,m,i;
boolean ind;
ns = JOptionPane.showInputDialog( "Unesite broj do kojeg zelite proste brojeve" );
n = Integer.parselnt( ns );
m=1;
for(k=2; k<=n; k++){
{ ind = true;
for(i=2; i<((int) ( Math.sqrt(k)+1));i++)
if (k%i==0) ind=false;
if(ind) {rez+=k+" "; mt++;}

if (m>10) {rez+="\n"; m=1;}

JOptionPane.showMessageDialog(
null, "Prosti brojevi do "+n+" su:\n"+rez, "Rezultat", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

}
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Tect mpumep:

[ Input l-'m-r

L] Unesite broj do kojeg zelite proste brojeve
[108 :

i OK E| Cancel |

k o |
Rezultat li:hl

Prosti brojevi do 108 su:
235 7T 11 13 17 19 23 29

31 37 41 43 A7 53 59 61 67 71
¥3 79 83 89 97 101 103 107

8. Hammcatu nmporpawm 3a peanusanujy cienehe urpe: payyHap reHepuie ciyda-
jam meo 6poj w3 maTepsana [1,100]. 3amaTak KOpUCHWEA je Ja y MTO Mambe MOKyIaja
OJpenu TeHePUCAHU CIyUajanu 0Poj.

WN3zabparu 6poj ce CUTYPHO MO:KE OAPETUTH Y, MAKCUMAJIHO, 7 MOKyImaja. Y KO-
JIMKO KOPUCHUK M3 7 HOKyImaja He ompemu 6poj, cmarpahemo ma je m3rybwo urpy u
wramnatu oaroBapajyhy mopyky. (Yromuko skenumo ga norabamo 6poj u3 umHTEp-
Basia [1,m], mon ycroBOM na TPaBUJIHO UTPaMO, GPOj MOKEMO CUTYPHO MOTOIUTH U3
[log, m] + 1 mokymaja, vae je [r] o3naka 3a nenobpojuu meo 6Gpoja r.)

import javax.swing.JOptionPane;
public class Pogadjanje{
public static void main( String args[] )
{

int n, k;
String p;
boolean ind=true;
n=(int) (100*Math.random()+1) ;

JOptionPane.showMessageDialog(
null, "Zamislio sam broj od 1 do 100, Pogodi ga!\n Max. 7 pokusaja",
"Obavestenje",JOptionPane .PLAIN_MESSAGE );
for(int i=1; i<=7; i++){
p = JOptionPane.showInputDialog( "Unesite Vas broj" );
k = Integer.parselnt( p );
if (k==n) {JOptionPane.showMessageDialog(
null, "Bravo pogodili ste broj iz "+i+". pokusaja!","Obavestenje",
JOptionPane .PLAIN MESSAGE );ind =false; break;}
else if(n>k)JOptionPane.showMessageDialog(null, "Moj broj je veci!",
"Obavestenje",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE); else if (n<k)
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Moj broj je manji!",
"Obavestenje",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE) ;

if (ind) JOptionPane.showMessageDialog(null, "Niste pogodili broj iz 7
pokusaja!","Obavestenje",JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );
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Tect npumep (360r BeaMKOr GpOja KOMYHUKAIMOHUX IIPO30DPA, KOJU Ce MOjabyjy
DU TECTUPAHY, OBJE HABEIUMO CAMO HEKOJUKO):

Obavestenje L—ghr Input & &r

Zamislio sam broj od 1 do 100, Pogodi ga! Unesite Vas broj
Max. 7 pokusaja Y |

———)

Obavestenje

Moj broj je veci!

Input &J‘ Obavestenje [ﬂhr

Iz‘ |Unesrle Vas broj | B
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